ShockWork Games - tekst jednolity statutu

STATUT
SPOLKI AKCYJNEJ SHOCKWORK GAMES

I.  POSTANOWIENIA OGOLNE

§1.

1. Firma Spoétki brzmi: Shockwork Games spotka akcyjna.
2. Spotka moze uzywac nazwy skroconej Shockwork Games S.A., jak rowniez wyrdzniajacego ja
znaku graficznego.

§ 2.

Spoétka prowadzi dziatalno$¢ na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.

§3.
Siedzibg Spoiki jest miasto Lublin.

§ 4.
Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

§ 5.

Spotka moze tworzy¢ odzialy i przedstawicielstwa w Kraju i za granica.

§ 6.

Spotka moze uczestniczy¢ w innych spotkach i organizacjach gospodarczych w kraju i za granica, po
uzyskaniu zezwolen wymaganych przepisami prawa.

§7.

Zatozycielami Spotki sg:

1. Pani Barbara Irena Nagawiecka, corka Bronistawa i Heleny (PESEL 60102001402),
Pan Wlodzimierz Edward Wasiak, syn Bolestawa i Janiny,

Pan Bogdan Jan Paszkowski, syn Jerzego i Jadwigi (PESEL 52041102773),

Pan Rafat Jacek Brzezowski, syn Mieczystawa i Jadwigi (PESEL 70031001532),
Pan Waldemar Satata, syn Mirostawa i Marii (PESEL 67052201353).

AN B

Il.  PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

§ 8.

1. Przedmiotem dziatalno$ci Spotki jest wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci:
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dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58, 21, Z);

dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem (62, 01, Z);

dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania (58, 29, Z);

produkcija gier i zabawek (32, 40, Z);

sprzedaz detaliczna pozostalych wyrobéw prowadzona na straganach i targowiskach
(47, 89, 2);

reprodukcja zapisanych nos$nikéw informacji (18, 20, Z);

7. sprzedaz hurtowa komputerow, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania (46, 51, Z);

ok~ b

8. sprzedaz detaliczna komputerow, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach (47, 41, 2);

9. sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (47, 65, Z);

10. sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet (47, 91, Z);

11. sprzedaz  detaliczna  nagran  dzwigkowych i audiowizualnych  prowadzona
w wyspecjalizowanych sklepach (47, 63, Z);

12. dzialalno$¢ zwigzana z pakowaniem (82, 92, Z);

13. dzierzawa wilasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wytaczeniem prac chronionych
prawem autorskim (77, 40, Z);

14. pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i targowiskami
(47,99, 2).

2. Jezeli podjecie lub prowadzenie ktoéregokolwiek z rodzajow dziatalnos$ci, o ktorych mowa w ust.
1, wymaga spehienia szczegélnych warunkow przewidzianych przepisami prawa, a w
szczegolnosci, ale nie wylacznie, uzyskania zgody, zezwolenia lub koncesji, to rozpoczgcie lub
prowadzenie tego rodzaju dziatalno$ci moze nastapi¢ tylko i wylacznie po spetnieniu tych
warunkow.

3. Istotna zmiana przedmiotu dziatalnosci Spotki dokonana z zachowaniem warunkéw okreslonych
W przepisie art. 417 §4 k.s.h. nie wymaga wykupu akcji Spotki od akcjonariuszy, ktorzy nie
zgadzaja si¢ na zmiang.

§ 9.

Spotka podejmie dziatalnos$¢ wymagajacg koncesji lub zezwolen po ich uzyskaniu.

I11. KAPITAL ZAKLADOWY

§ 10.

1. Kapitat zaktadowy Spoétki wynosi 550.914,80 (stownie: pigcset pigédziesiagt tysiecy dziewiecset

czternascie i 80/100) ztotych i dzieli si¢ na:

a) 1.000.000 (jeden) milion akcji imiennych uprzywilejowanych serii A o numerach od numeru
1 do numeru 1.000.000 o wartosci nominalnej 0,10 ztotych (slownie: dziesi¢¢ groszy) kazda;

b) 112.000 (sto dwanascie tysiecy) akcji na okaziciela serii B o numerach od numeru 1 do
numeru 111.200 o warto$ci nominalnej 0,10 ztotych (stownie: dziesie¢ groszy) kazda;

c) 772.720 (siedemset siedemdziesiat dwa tysigce siedemset dwadziescia) akcji serii C w tym
90911 imiennych uprzywilejowanych oraz 681.809 zwyklych na okaziciela,

strona 2 z 10



ShockWork Games - tekst jednolity statutu

0 numerach od numeru 1 do numeru 722.720 o wartosci nominalnej 0,10 zI (stownie: dziesig¢
groszy) kazda;

d) 363.640 (trzysta sze$cdziesiat trzy tysigce sze$éset czterdziesci) akcji zwyktych na okaziciela
serii D o numerach od numeru 1 do numeru 363.640 o warto$ci nominalnej 0,10 ztotych
(stownie: dziesiec groszy) kazda;

e) 200.788 (dwiescie tysigcy siedemset osiemdziesigt osiem) akcji zwyklych na okaziciela serii
E o numerach od numeru 1 do numeru 200.788 o warto$ci nominalnej 0,10 ztotych (dziesiec¢
groszy) kazda;

f) 3.060.000 (trzy miliony sze$éset tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii F o numerach od
numeru 1 do numeru 3.060.000 o wartosci nominalnej 0,10 zlotych (dziesig¢ groszy) kazda;

Kapital zaktadowy zostat pokryty w pelnej wysokosci wktadami pienigznymi.

2. skreslony

3. Akcjonariuszom przystuguje prawo poboru akcji nowych emisji proporcjonalnie do liczby
posiadanych akcji.

4. Spoétka moze emitowaé papiery dltuzne, w tym obligacje zamienne oraz obligacje z prawem

pierwszenstwa.

§ 10a.

Kapitat zaktadowy zostal warunkowo podwyzszony na podstawie uchwaty nr 2 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 29 maja 2020 roku, o kwote 156.000 zt (sto pieédziesiat szes¢
tysiecy ztotych) w drodze emisji akcji na okaziciela serii G, w celu przyznania praw do objecia akcji
posiadaczom warrantdow subskrypcyjnych serii A Spotki z wytaczeniem prawa poboru.

§ 11.

1. Spoétka moze wydawac akcje imienne i akcje na okaziciela.

Akcje serii A i akcje serii C sa akcjami imiennymi uprzywilejowanymi. Uprzywilejowanie akcji
serii A i akcji serii C dotyczy prawa glosu oraz powotywania i odwotywania cztonkéw Rady
Nadzorczej Spotki. Uprzywilejowanie w zakresie prawa glosu polega na tym, Zze na jedng akcje
serii A i jedna akcje serii C przypadaja dwa glosy. Uprzywilejowanie akcji serii A i akcji serii Cw
zakresie powotywania i odwotywania cztonkéw Rady Nadzorczej Spoitki polega na tym, ze akcje
serii C wspolnie z akcjami imiennymi serii A beda uczestniczy¢ (z wylaczeniem akcji innych
serii) w glosowaniu w sprawie powolania i odwotania 2 (dwoch) cztonkéw Rady Nadzorczej, w
tym Przewodniczacego, w przypadku Rady Nadzorczej sktadajacej si¢ z 3 (trzech) lub 4 (czterech)
cztonkéw oraz 3 (trzech) cztonkéw Rady Nadzorczej, w tym Przewodniczacego, w przypadku
Rady Nadzorczej sktadajacej si¢ z 5 (pigciu) cztonkow.

3. Na zadanie akcjonariusza Zarzad zamieni akcje imienne na akcje na okaziciela. W przypadku
zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela przystugujace tym akcjom uprzywilejowanie co
do glosu wygasa. Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne nie jest dopuszczalna.

4. Akcje Spdtki mogg by¢ umarzane za zgoda akcjonariusza w drodze nabycia akcji przez Spotke
(umorzenie dobrowolne). Umorzenie akcji wymaga uchwaly Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy. Umorzenie akcji wymaga obnizenia kapitatu zaktadowego.

5. Przyznanie prawa glosu zastawnikowi lub uzytkownikowi akcji wymaga zgody Rady Nadzorcze;.
W okresie, gdy spotka posiada¢ bedzie status spotki publicznej i akcje, na ktorych ustanowiono
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zastaw lub uzytkowanie, bedg zapisane na rachunku papieréw wartosciowych prowadzonym
przez podmiot uprawniony zgodnie z przepisami o obrocie instrumentami finansowymi, prawo
glosu z tych akcji przystuguje akcjonariuszowi.

IV. ORGANY SPOLKI

§12.
Organami Spoftki sa:
1. Zarzad,
2. Rada Nadzorcza,
3. Walne Zgromadzenie.
1. ZARZAD
§ 13.

1. Zarzad sklada si¢ z 1 (jednego) do 5 (pigciu) czlonkéw powolywanych i odwolywanych przez
Radg Nadzorcza, poza pierwszym Zarzadem Spotki, ktory powotywany jest przez Zatozycieli.

2. Kadencja Zarzadu trwa 3 (trzy) lata.

3. Sposrdd cztonkéw Zarzadu Rada Nadzorcza wskazuje Prezesa Zarzadu.

§ 14.

Zarzad reprezentuje Spotke oraz prowadzi sprawy Spotki za wyjatkiem spraw zastrzezonych do
kompetencji Walnego Zgromadzenia lub Rady Nadzorczej.

§ 15.

W przypadku Zarzadu wieloosobowego do sktadania o$wiadczen woli w imieniu Spotki
upowaznionych jest dwoch czlonkow Zarzadu dziatajacych 1tacznie. W przypadku Zarzadu

jednoosobowego do sktadania o§wiadczen woli w imieniu Spotki upowazniony jest cztonek Zarzadu.

§ 16.

Czlonek Zarzadu Spotki nie moze bez zezwolenia Rady Nadzorczej zajmowac si¢ interesami
konkurencyjnymi lub by¢ cztonkiem organow w konkurencyjnych podmiotach gospodarczych.

§ 17.

Umowy z cztonkami Zarzadu zawiera w imieniu Spotki Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub inny
przedstawiciel Rady Nadzorczej, na podstawie upowaznienia udzielonego w drodze uchwaly, z
zastrzezeniem art. 379 Kodeksu spotek handlowych. W tym samym trybie dokonuje si¢ wszelkich
czynnos$ci zwigzanych ze stosunkiem pracy cztonka Zarzadu.

§ 18.
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1. Pracami Zarzadu kieruje Prezes Zarzadu.

2. Posiedzenia Zarzadu Spoétki zwotuje Prezes Zarzadu ilekro¢ uzna to za wskazane. O sposobie
zwotania posiedzenia Zarzadu decyduje Prezes Zarzadu. W zaproszeniu na posiedzenie nalezy
oznaczy¢ dzien, godzing, miejsce i przedmiot posiedzenia.

3. Prezes Zarzadu przewodniczy posiedzeniom Zarzadu. W przypadku nieobecnosci Prezesa Zarzadu
posiedzeniom przewodniczy cztonek Zarzadu wyznaczony przez Prezesa Zarzadu.

§ 19.

Uchwaly Zarzadu moga by¢ powzicte, jezeli wszyscy cztonkowie zostali zaproszeni na posiedzenie
Zarzadu, a w posiedzeniu uczestniczy co najmniej potowa jego cztonkow.

§ 20.
Uchwaty Zarzadu zapadaja bezwzgledna wigekszoscig glosow.

§21

Zarzad zobowiazany jest sporzadzi¢ roczne sprawozdanie finansowe oraz sprawozdanie z dziatalno$ci
Spotki nie pdzniej niz w terminie 3 (trzech) miesiecy po uptywie roku obrotowego, po czym
przedstawia je do zaopiniowania Radzie Nadzorczej. Rada Nadzorcza zobowigzana jest w terminie 30
dni wyrazi¢ opini¢ na temat przedstawionych dokumentow.

§ 22.

Szczegotowy zakres kompetencji i tryb dzialania Zarzadu Spotki, w tym zakres spraw wymagajacych
uchwaty Zarzadu, okresli regulamin Zarzadu Spotki zatwierdzony przez Radg¢ Nadzorcza.

2. RADA NADZORCZA

§ 23.

1. Rada Nadzorcza sklada si¢ z 3 (trzech) do 5 (pieciu) cztonkdéw, w tym Przewodniczacego
a w przypadku uzyskania przez spotke statusu spotki publicznej z 5 (pigciu) cztonkoéw, w tym
Przewodniczacego.

2. Czlonkowie Rady Nadzorczej powotywani i odwotywani sg w nastepujacy sposob:

a) 2 (cztonkow) Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajacej si¢ z 3 (trzech) lub
4 (czterech) czlonkow, w tym Przewodniczacego, a 3 (cztonkéw) Rady Nadzorczej, w
przypadku Rady Nadzorczej sktadajgcej si¢ z 5 (pigciu) cztonkow, w tym Przewodniczacego,
powoluja i odwotuja w glosowaniu na Walnym Zgromadzeniu akcjonariusze posiadajacy
akcje imienne serii A i C. Powotanie i odwotanie nastepujg zwykla wigkszoscig glosow
wynikajaca z akcji imiennych serii A i C.

b) Pozostalych cztonkow Rady Nadzorczej powotuje i odwoluje Walne Zgromadzenie
wigkszo$cig glosow akcjonariuszy obecnych Iub reprezentowanych na Walnym
Zgromadzeniu.

3. Kadencja Rady Nadzorczej wynosi 3 (trzy) lata.
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4. w sytuacji, gdy skltad Rady Nadzorczej ulegt zmniejszeniu ponizej pigciu cztonkdw, na miejsce
cztonkow Rady Nadzorczej, ktorych mandat wygast w czasie trwania kadencji Rady, Rada
Nadzorcza powotuje inne osoby (kooptacja).

5. Powotanie cztonkéw Rady Nadzorczej w drodze kooptacji w czasie trwania wspdlnej kadencji
Rady wymaga zatwierdzenia przez najblizej Walne Zgromadzenie. W razie odmowy
zatwierdzenia ktoregokolwiek z cztonkéw Rady Nadzorczej powotanych w drodze kooptacji w
czasie trwania wspolnej kadencji, Walne Zgromadzenie dokona wyboru nowego cztonka Rady na
miejsce osoby, ktorej powotania nie zatwierdzono.

6. Mandat czltonka Rady Nadzorczej powotanego przed uptywem danej kadencji wygasa
roéwnoczesnie z wygasnigciem mandatow pozostatych cztonkoéw Rady Nadzorcze;.

§ 24.

1. Czlonkowie Rady Nadzorczej w razie potrzeby wybieraja sposrod siebie Sekretarza Rady
Nadzorczej.

2. Sekretarz moze by¢ w kazdej chwili odwotany uchwata Rady Nadzorczej z pelienia funkcji, co
nie powoduje utraty mandatu cztonka Rady Nadzorcze;j.

§ 25.

1. Przewodniczacy Rady Nadzorczej zwotuje i przewodniczy posiedzeniom Rady Nadzorczej oraz
Kieruje jej pracami.

2. W przypadku nieobecnosci Przewodniczgcego, posiedzeniom przewodniczy cztonek Rady
wybrany przez cztonkéw Rady Nadzorczej obecnych na posiedzeniu.

§ 26.

Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia przynajmniej 4 (cztery) razy w roku obrotowym.

§ 27.

1. Przewodniczacy Rady Nadzorczej zwoluje posiedzenie Rady Nadzorczej z wlasnej inicjatywy, na
pisemny wniosek Zarzadu Spoiki lub na zadanie co najmniej dwdch cztonkéw Rady Nadzorczej.

2. Zwotanie posiedzenia winno nastgpi¢ nie pézniej niz w terminie 30 (trzydziestu) dni od daty
zlozenia wniosku lub Zadania, o ktorym mowa w ust.1. Jezeli posiedzenie Rady nie zostanie
zwolane w powyzszym terminie, wnioskodawca moze je zwota¢ samodzielnie, podajac date,
miejsce i proponowany porzadek obrad.

3. Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorczej, zawierajace date, miejsce i proponowany porzadek
obrad powinno zosta¢ wystane na adres poczty elektronicznej albo listem poleconym na adres
korespondencyjny, wskazany przez kazdego z czlonkéow Rady Nadzorczej na nie mniej niz
7 (siedem) dni przed planowanym dniem posiedzenia Rady Nadzorczej. Uchwaly w przedmiocie
nie objetym porzadkiem obrad nie mozna podjaé, chyba, ze wszyscy obecni na posiedzeniu
cztonkowie Rady wyrazg na to zgodg.

4. Posiedzenie Rady moze si¢ odby¢ bez formalnego zwotania, jesli wszyscy jej cztonkowie wyraza
na to zgode najpdzniej w dniu posiedzenia i potwierdzg to pismem lub zlozg podpisy na liscie
obecnosci.
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5. W posiedzeniach Rady Nadzorczej moga uczestniczy¢ czlonkowie Zarzadu z gtosem doradczym.

§ 28.

1. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadaja bezwzgledng wiekszoscig glosow. W przypadku réwnosci
glosdw rozstrzyga glos Przewodniczacego Rady Nadzorcze;j.

2. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaty, jezeli na posiedzeniu jest obecnych co najmniej polowa
sktadu Rady, a wszyscy jej czlonkowie zostali zaproszeni na posiedzenie zgodnie z §27 ust. 3.

§ 29.

1. Czlonkowie Rady wykonuja swoje prawa i obowiazki osobiscie.

2. Czlonek Rady Nadzorczej moze bra¢ udziat w podejmowaniu uchwat Rady, oddajac swoj gtos na
piSmie za posrednictwem innego cztonka Rady. Oddanie gltosu na pismie nie moze dotyczyé
spraw wprowadzonych do porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorcze;.

3. Rada moze podejmowaé uchwaly w trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu $rodkéow
bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegltos¢, w tym przy uzyciu telekonferencji. Uchwata
jest wazna, gdy wszyscy cztonkowie Rady zostali powiadomieni o tresci projektu uchwaty.

4. Podejmowanie uchwat w trybie okre§lonym w ust. 2 i 3 nie dotyczy wyboru Przewodniczacego
i Sekretarza Rady Nadzorczej, powotania cztonka Zarzadu oraz odwotlania i zawieszania
W czynnosciach wyzej wymienionych osob.

5. Szczegbdtowy tryb podejmowania uchwal w trybie pisemnym i przy wykorzystaniu $rodkéw
bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtos¢ okresla Regulamin Rady Nadzorcze;.

§ 30.

Obrady Rady Nadzorczej sg protokolowane. Protokoty powinny zawiera¢ porzadek obrad, nazwiska
i imiona obecnych cztonkow Rady Nadzorczej jak réwniez innych osob obecnych na posiedzeniu,
liczbe glosow oddanych na poszczegolne uchwaly oraz zdania odrebne. Protokoty powinny by¢
podpisane przez cztonkéw Rady Nadzorczej obecnych na posiedzeniu.

§ 31.

1. Rada Nadzorcza sprawuje staty nadzor nad dziatalno$cig Spotki.
2. Oprocz spraw zastrzezonych przepisami Kodeksu spotek handlowych do kompetencji Rady
Nadzorczej nalezy:
a. powotywanie i odwotywanie cztonkdéw Zarzadu, w tym Prezesa Zarzadu;
b. skladanie Walnemu Zgromadzeniu wnioskoéw w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom
Zarzadu Spokki;
C. ustalanie wysokosci wynagrodzenia z tytulu pelnienia funkcji cztonka Zarzadu, z tytutu umow
0 prace oraz innych uméw zawartych z cztonkami Zarzadu jak réwniez ustalanie premii
cztonkéw Zarzadu i zasad ich zatrudnienia w Spoice;
d. zatwierdzanie regulaminu Zarzadu;
e. dokonywanie wyboru bieglego rewidenta przeprowadzajacego badanie sprawozdania
finansowego;

strona 7 z 10



ShockWork Games - tekst jednolity statutu

f. wydawanie opinii w sprawach objetych porzadkiem obrad Walnego Zgromadzenia; brak
opinii na co najmniej 14 (czternascie) dni przed odbyciem Walnego Zgromadzenia poczytuje
si¢ za brak zastrzezen co do spraw objetych porzadkiem obrad,

0. przedkladanie corocznie Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu zwigzlej oceny sytuacji
Spoiki;

h. wyrazanie zgody na wyplate zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy.

§ 32.

W przypadku delegowania cztonka Rady Nadzorczej do wykonywania funkcji cztonka Zarzadu,
zawieszeniu ulega jego mandat w Radzie Nadzorczej i prawo do wynagrodzenia. Z tytutu
wykonywania funkcji czlonka Zarzadu delegowanemu cztonkowi Rady Nadzorczej przyshuguje
odrebne wynagrodzenie okreslone w uchwale Rady Nadzorczej.

§ 33.

Cztonkowie Rady Nadzorczej otrzymuja wynagrodzenie oraz zwrot kosztow z tytulu petlionych
funkcji na zasadach okreslonych uchwata Walnego Zgromadzenia.

§ 34.

Szczegblowy sposob dzialania Rady Nadzorczej okre$la regulamin Rady Nadzorczej, przyjety w
drodze uchwaty przez Walne Zgromadzenie.

3. WALNE ZGROMADZENIE

§ 35.

Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne.

§ 36.

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno by¢ zwotane przez Zarzad w terminie 6 (szeSciu)
miesiecy po uptywie kazdego roku obrotowego. Jezeli Zarzad nie zwota Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia w powyzszym terminie, Zwyczajne Walne Zgromadzenie moze zostaé zwotane
przez Rad¢ Nadzorcza.

2. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad. Rada Nadzorcza ma prawo zwolaé
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, jezeli uzna to za wskazane.

3. Porzadek obrad ustala podmiot zwotujacy Walne Zgromadzenie.

4. Akcjonariusze lub akcjonariusz przedstawiajacy przynajmniej jedng dwudziestg czes$¢ kapitatu
zaktadowego moga domagac si¢ zwolania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia, jak rowniez
umieszczenia poszczegdlnych spraw w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia.

Zadanie takie powinno zostaé ztozone pisemnie na rece Zarzadu lub w postaci elektroniczne;.

§ 37.

Walne Zgromadzenia odbywaja si¢ w dowolnym miejscu na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
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§ 38.

Akcjonariusz moze uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu oraz wykonywaé prawo glosu osobiscie
lub przez petnomocnika.

§ 30.

1. Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub inna osoba przez niego
wskazana. W razie nieobecno$ci tych osob Zgromadzenie otwiera Prezes Zarzadu albo osoba
wyznaczona przez Zarzad.

2. Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia wybiera si¢ sposrod osob uprawnionych do
uczestniczenia w Walnym Zgromadzeniu. W przypadku gdy Walne Zgromadzenie zwotane
zostato przez akcjonariuszy upowaznionych do tego przez sad rejestrowy, Przewodniczacym
Walnego Zgromadzenia jest osoba wyznaczona przez sad rejestrowy.

3. Walne Zgromadzenie moze uchwali¢ swoj Regulamin okreslajacy szczegdtowo tryb prowadzenia
obrad.

§ 40.

Uchwaly Walnego Zgromadzenia zapadaja bezwzgledna wigkszoscig glosow, jezeli przepisy Kodeksu
spotek handlowych lub Statutu nie przewiduja warunkoéw surowszych.

§ 41.

Uchwaly dotyczace emisji obligacji zamiennych i obligacji z prawem pierwszenstwa objgcia akcji,
zmiany Statutu, umorzenia akcji, podwyzszenia i obnizenia kapitalu zaktadowego, zbycia lub
wydzierzawienia przedsicbiorstwa albo jego zorganizowanej czesci, potaczenia z inng spotka lub
rozwigzania Spotki zapadajg wickszoscig 3/4 (trzech czwartych) glosow.

§ 42.

1. Uchwaly Walnego Zgromadzenia poza sprawami wymienionymi w Kodeksie spotek handlowych
wymagaja nastepujace sprawy:
a) powotywanie i odwolywanie cztonkéw Rady Nadzorczej, o ktorych mowa w § 23 ust. 2 pkt 2;
b) ustalanie zasad wynagradzania oraz wysokos$ci wynagrodzenia cztonkéw Rady Nadzorczej;
¢) uchwalenie regulaminu Rady Nadzorczej;
d) tworzenie i znoszenie kapitalow rezerwowych;
e) rozwiazanie Spotki.

2. 7 zachowaniem wlasciwych przepisow prawa zmiana przedmiotu dziatalno$ci Spotki moze

nastgpi¢ bez obowigzku wykupu akcji.

V. GOSPODARKA SPOLKI
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VI.

§ 43.

Kapitaty wtasne Spotki stanowig:

a) kapitat zaktadowy,

b) kapitat zapasowy,

c) kapitaly rezerwowe.

Spotka moze tworzy¢ i znosi¢ uchwatg Walnego Zgromadzenia kapitaty rezerwowe na poczatku i
w trakcie roku obrotowego.

§ 44.

Rok obrotowy Spotki odpowiada rokowi kalendarzowemu.
Pierwszy rok obrotowy Spotki konczy sie dnia 31 (trzydziestego pierwszego) grudnia 2011 (dwa
tysigce jedenastego) roku.

§ 45.

Akcjonariusze maja prawo do udzialu w zysku wykazanym w sprawozdaniu finansowym,
zbadanym przez bieglego rewidenta, ktory zostal przeznaczony przez Walne Zgromadzenie do
wyplaty akcjonariuszom.

Zysk przeznaczony do podziatu rozdziela si¢ pomi¢dzy akcjonariuszy proporcjonalnie do liczby
posiadanych akcji, a jesli akcje nie sa catkowicie pokryte, proporcjonalnie do wysokos$ci
dokonanych wptat na akcje.

Dzien dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy okre§la uchwata Walnego Zgromadzenia.
Zarzad, za zgoda Rady Nadzorczej, moze wyplaci¢ akcjonariuszom =zaliczke na poczet
przewidywanej na koniec roku obrotowego dywidendy, jezeli Spotka posiada¢ bedzie $rodki
wystarczajace na wyplate.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 46.

Rozwigzanie Spotki nastepuje po przeprowadzeniu likwidacji.
Likwidatorami sg cztonkowie Zarzadu, chyba ze Walne Zgromadzenie postanowi inaczej.

§ 47.

Ogtoszenia Spotki beda zamieszczane w Monitorze Sagdowym i Gospodarczym.
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